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Wroctaw, 15.09.2023 r.

REGULAMIN
2. FESTIWALU INNOWACJI SPOLECZNYCH | TECHNOLOGII
,ROZNORODNOSC W ORGANIZACJACH”

Definicje

1.

(o A

Wydarzenie - przedsiewziecie obejmujgce Festiwal i Ideathon organizowane w dniach
19-20.10.2023 r. we Wroctawiu.

Festiwal Innowacji Spotecznych i Technologii - przedsiewziecie, podczas ktdrego
odbedg sie panele dyskusyjne oraz prezentacje 19.10.2023 r. we Wroctawiu.
Ideathon Innowacji Spotecznych i Technologii - przedsiewziecie pofaczone
z prezentacjami i mentoringiem, podczas ktéorego zakwalifikowane Zespoty bedg
tworzyc¢ koncepcje rozwigzan 20.10.2023 r. we Wroctawiu.

Mentoring - opieka mentoréw nad Zespotami podczas Ideathonu.

Uczestnik - osoba zakwalifikowana: na Festiwal lub do udziatu w Ideathonie.

Zespot - grupa oséb od 3 do 5 oséb zakwalifikowana do udziatu w Ideathonie.
Mentor - osoba wspierajgca merytorycznie zespoty opracowujgce projekty.

Projekt - autorski projekt Zespotu opracowany przy wsparciu Mentordw.

Postanowienia ogdlne

1.
2.

Niniejszy Regulamin okres$la zasady i warunki, na jakich odbywa sie Wydarzenie.
Organizatorem wydarzenia jest Fundacja SOC TECH LAB, ul. Aleksandra Kotsisa 35/6,
51-638 Wroctaw, KRS 0000517580, NIP 8982208260, REGON 022460256.

Wszelkie informacje o wydarzeniu - w tym program wydarzenia, dostepne bedg na

stronie internetowej https://soctechlab.org/festiwal/

Udziat w wydarzeniu jest dobrowolny i bezptatny.

Wydarzenie skfada sie z dwdch czesci:

a) Festiwalu Innowacji Spotecznych i Technologii, ktéry odbedzie sie 19.10.2023 r.
b) Ideathonu Innowacji Spotecznych i Technologii, ktéry odbedzie sie 20.10.2023 r.
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Celem Regulaminu jest zapewnienie bezpieczedstwa wydarzenia poprzez okreslenie
zasad zachowania sie osdb obecnych na wydarzeniu i korzystania przez nie z terenu,
na ktérym odbywac sie bedzie wydarzenie.

Uczestnicy wydarzenia sg zobowigzani do przestrzegania ogodlnie obowigzujgcych
zasad BHP, przepisow przeciwpozarowych, sanitarnych, administracyjnych oraz
wewnetrznych zarzgdzen obowigzujgcych na terenie, na ktérym odbywac sie beda
poszczegdblne aktywnosci.

Uczestnicy wydarzenia mogg przebywac na terenie wydarzenia tylko w godzinach
otwarcia oznaczonych przez Organizatora.

Zabronione jest prowadzenie przez uczestnikdw wydarzenia jakichkolwiek dziatan
komercyjnych, akwizycyjnych, reklamowych, promocyjnych, a takze agitujgcych oraz
zbidrek pienieznych nie uzgodnionych z Organizatorem, jak rowniez dziatan
niezgodnych z obowigzujgcymi przepisami prawa.

W miejscu wydarzenia obowigzuje bezwzgledny zakaz: wnoszenia i uzywania broni,
amunicji i materiatdw pirotechnicznych oraz szkodliwych substancji chemicznych,
a takze ognia otwartego, stanowigcych zagrozenie pozarowe, uszkodzenia mienia oraz
stwarzajgcych niebezpieczenstwo dla zdrowia, zycia os6b oraz bezpieczenstwa
powszechnego, wnoszenia i spozywania alkoholu oraz srodkéw odurzajacych, palenia
wyrobow tytoniowych oraz uzywania papieroséw elektronicznych, zachowania
niezgodnego z zasadami wspodtzycia spotecznego oraz zakidcania porzadku
publicznego.

Uczestnikom wydarzenia nie wolno wnosi¢ bagazy z wyjatkiem bagazu podrecznego.
Za bagaz podreczny uwaza sie bagaz o maksymalnych wymiarach 55cmx30cmx20cm.
Plecaki, torby, walizki o wiekszych gabarytach nalezy odda¢ do szatni.

Uczestnikom wydarzenia nie wolno wnosi¢ ani wprowadza¢ zwierzat. Wyjatek
stanowig psy przewodnicy i psy asystujace.

Uczestnicy wydarzenia mogg przebywaé w miejscach udostepnionych przez
Organizatora oraz poruszac sie wytgcznie oznaczonymi przez Organizatora ciggami
komunikacyjnymi.

Zabrania sie przemieszczania, wynoszenia oraz niszczenia jakichkolwiek przedmiotdow

znajdujacych sie w miejscu organizowanego wydarzenia.
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Uczestnicy wydarzenia sg zobowigzani do wykonywania polecen stuzb porzgdkowych,

informacyjnych a takze funkcjonariuszy Strazy Pozarnej lub innych stuzb paistwowych.

Bez wzgledu na spetnienie przestanek niniejszego Regulaminu przez uczestnika,

Organizator majg prawo odméwi¢ wstepu lub wyprosié z terenu wydarzenia:

a) osoby znajdujace sie pod widocznym wptywem alkoholu, srodkéw odurzajacych,
psychotropowych lub innych podobnie dziatajgcych srodkéw,

b) osoby posiadajgce bron lub inne niebezpieczne przedmioty, materiaty wybuchowe,
wyroby pirotechniczne, materiaty pozarowo niebezpieczne, napoje alkoholowe,
srodki odurzajgce lub substancje psychotropowe. Ocena przedmiotéw
i kwalifikowanie ich jako niebezpiecznych nalezy do stuzb porzadkowych
i informacyjnych,

c) osoby zachowujgce sie agresywnie, prowokacyjnie albo w inny sposéb stwarzajgcej
zagrozenie dla bezpieczenstwa lub porzadku publicznego,

d) osoby, ktére poprzez zachowanie niezgodne ze standardami spotecznymi i/lub
z celem Wydarzenia uniemozliwiajg nauke lub prace pozostatym uczestnikom.

Stuzby porzadkowe i informacyjne mogg wydawaé wtasne instrukcje bezpieczeristwa

oraz ppoz. zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa.

Uczestnicy wydarzenia ponoszg petng odpowiedzialnos¢ materialng za wyrzadzone

przez siebie szkody.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody spowodowane przez osoby

trzecie lub z winy poszkodowanego.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody spowodowane sitg wyzszg.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione bez dozoru

wtasciciela na terenie organizowanego wydarzenia (odziez, bagaz podreczny, inne

przedmioty).

Organizatorzy odpowiadajg wytgcznie za rzeczy oddane na przechowanie, z wyjgtkiem

rzeczy warto$ciowych (bizuteria, sprzet fotograficzny itp.).
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lll. Festiwal Innowacji Spotecznych i Technologii

1.

Osobg kontaktowg ze strony Organizatora w sprawie Festiwalu uprawniong do
kontaktu z uczestnikami jest Damian Wojciech Dudafa.

Festiwal odbedzie sie 19.10.2023 r. w siedzibie Wroctawskiego Parku Przemystowego,
ul. Fabryczna 10, 53-609 Wroctaw.

Udziat w Festiwalu jest bezptatny — obowigzujg zapisy na stronie internetowe;j:

https://soctechlab.org/festiwal/edycja-2023/rejestracja/.

Kazdy z uczestnikdw ponosi we wtasnym zakresie koszty udziatu w Festiwalu, w tym
dojazdu. W wyjatkowych sytuacjach mozna ubiegac sie o dofinansowanie udziatu
i zwrotéw kosztow podrézy. W tej sytuacji nalezy przestaé prosbe na adres

info@soctechlab.org do 1.10.2023 r.

Kazda osoba, ktéra otrzymata elektroniczne potwierdzenie rejestracji na Festiwal
i przebywa na terenie, na ktdrym przeprowadzany jest Festiwal obowigzana jest
stosowac sie do postanowien niniejszego Regulaminu.

Ponizsze okreslenia uzywane w Regulaminie beda miaty nastepujace znaczenie:

a) ,elektroniczne potwierdzenie rejestracji” oznacza indywidualng zgode wejscia na
Festiwal.

b) ,stuzby porzagdkowe” i, stuzby informacyjne” oznacza osoby wyznaczone do dbania
0 bezpieczenstwo oséb uczestniczacych w Festiwalu, w tym do kontroli uprawnien
uczestnikéw Festiwalu do wstepu na teren Festiwalu.

c) ,teren Festiwalu” oznacza miejsce, w ktorym przeprowadzany jest Festiwal. Miejsce
moze zosta¢ zmienione z waznych powoddéw i podane do publicznej wiadomosci
przed Festiwalem.

d) ,uczestnik Festiwalu” lub ,,uczestnik” oznacza osobe uczestniczacg w Festiwalu na
podstawie elektronicznego potwierdzenia rejestracji lub zaproszenia.

Wstep uczestnikdw na miejsce Festiwalu mozliwy jest po wczesniejszym dokonaniu

rejestracji on-line na stronie https://soctechlab.org/festiwal/edycja-2023/rejestracja/

i otrzymaniu elektronicznego potwierdzenia rejestracji oraz akceptacji niniejszego
Regulaminu.

Kazdy Uczestnik zobowigzany bedzie do okazania potwierdzenia udziatu otrzymanego
od Organizatora a takze dowodu tozsamosci.

Zarejestrowac sie mozna w terminie od 1.09. do 10.10.2023 r.
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Liczba uczestnikow Festiwalu i jest ograniczona (maksymalnie 75 oséb). O mozliwosci
udziatu w Festiwalu decyduje Organizator.

Podczas rejestracji nalezy podaé: imie, nazwisko, telefon kontaktowy, afiliacje,
motywacje do uczestnictwa oraz adres e-mail (na ten adres e-mail zostanie przestane
potwierdzenie rejestracji, informacje dotyczgce Festiwalu, itp. dlatego prosimy o
podanie bezposredniego i aktualnego adresu e-mail).

Wstep uczestnikbw na Festiwal odbywa sie na podstawie otrzymanego od
Organizatora elektronicznego potwierdzenia rejestracji, wystanego na adres e-mail
podany przez uczestnika podczas procesu rejestracji on-line.

Uczestnik zobowigzany jest do niezwtocznego poinformowania Organizatora
o rezygnacji z udziatu w Festiwalu poprzez wystanie wiadomosci e-mail na adres

damian.dudala@soctechlab.org

Organizator zapewnia bezptatny dostep do szatni i toalet.

Ideathon Innowacji Spotecznych i Technologii

1.

Osobg kontaktowg ze strony Organizatora w sprawie ldeathonu uprawniong do
kontaktu z uczestnikami jest Damian Wojciech Dudafa.

Festiwal odbedzie sie 19.10.2023 r. w siedzibie Wroctawskiego Parku Przemystowego,
ul. Fabryczna 10, 53-609 Wroctaw.

Udziat w Ideathonie jest bezpfatny - obowigzujg zapisy na stronie internetowe;j:

https://soctechlab.org/festiwal/edycja-2023/rejestracja-ideathon/.

Uczestnikami Ideathonu mogg by¢ Zespoty sktadajgce sie od 3 do 5 0séb. Muszg to by¢
petnoletnie osoby fizyczne posiadajgce petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych lub
osoby niepetnoletnie bedgce pod opiekg minimum 1 osoby petnoletniej posiadajace;j
petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych.

Organizator zawiadamia, ze program Ideathonu zaktada wykonywanie przez Zespoty
czynnosci o duzej intensywnosci w ciggu 6 godzin (opracowanie koncepcji rozwigzania
+ mentoring).

Kazdy z uczestnikdw moze byé cztonkiem tylko jednego Zespotu.

Za zgoda Organizatora istnieje mozliwos$¢ zmiany cztonka Zespotu lub powiekszenie

liczby zespotu do maksymalnej liczby oséb w zespole. O zamiarze dokonania zmiany
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nalezy poinformowac Organizatora drogg mailowg, wysytajac informacje najpdiniej

na 3 dni przed rozpoczeciem Ideathonu na adres damian.dudala@soctechlab.org.

Wycofanie zgloszenia catego Zespotu z Ideathonu mozliwe jest po uprzednim
poinformowaniu Organizatora za posrednictwem poczty e-mail, co najmniej 10
dni przed rozpoczeciem Ideathonu.

Zespoty we witasnym zakresie organizujg sprzet komputerowy na potrzeby udziatu
w Ideathonie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne straty i uszkodzenia.
Organizator nie jest odpowiedzialny za zapewnienie bezpieczeAstwa urzadzen
stanowigcych wtasnos¢ Zespotdw. Zespoty ponoszg petng odpowiedzialnos¢ za swojg
wtasnos¢ (w tym sprzet komputerowy) i sami sg zobligowani do jej nadzorowania.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione bez opieki oraz za
ewentualne straty.

Od Zespotdw oczekuje sie wypracowania projektu w postaci koncepcji, prototypu,
innowacyjnego produktu cyfrowego lub analogowego, prototypu aplikacji lub ustugi.
Niezaleznie czy wynikiem pracy bedzie produkt/prototyp czy jego koncepcja zespoty
muszg przedstawic kroétki opis funkcjonalny, w ktérym wykazano realng potrzebe jego
istnienia. W przypadku, gdy wynikiem pracy jest koncepcja Zespdt musi tez opisac
wszystkie elementy sktadowe produktu, technologie potrzebne do jego stworzenia
oraz proces jego wdrozenia.

Projekt musi w catosci powstac w czasie trwania Ideathonu.

Projekty beda spetniaé¢ wymogi ogdlnie przyjetej etyki, jak réwniez nie bedg zawierac
tresci nieodpowiednich dla osdéb ponizej 18 roku zycia, w tym rasistowskich,
erotycznych, brutalnych badz w jakikolwiek inny sposdb nie bedg narusza¢ przepiséw
prawa powszechnie obowigzujgcego oraz godzi¢ w dobra osobiste, autorskie prawa
majatkowe i osobiste, a takze jakiekolwiek inne prawa witasnosci intelektualnej oséb
trzecich.

Organizator moze odmoéwic¢ prawa do uczestnictwa w ldeathonie Zespotom, wobec
ktérych poweZmie uzasadnione przypuszczenie, iz dokonaty rejestracji w celu innym,
niz wziecie udziatu w Konkursie organizowanym w ramach Ideathonu. Ich zgtoszenie

zostanie wowczas uznane za bezskuteczne.
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W przypadku rezygnacji Zespotu z udziatu w Ideathonie lub braku mozliwosci udziatu
Uczestnika - cztonka Zespotu w Ideathonie z powodu decyzji Organizatora w zwigzku
z naruszeniem postanowien Regulaminu, Zespotowi czy Uczestnikowi nie przystuguja
wzgledem Organizatora zadne roszczenia.

Ideathon bedzie przebiegat wedtug programu zamieszczonego na stronie

internetowe;j: https://soctechlab.org/festiwal/edycja-2023/program/.

Whiosek zgtoszeniowy udziatu w Ideathonie bedzie mozna ztozyé przy uzyciu
formularza udostepnionego na stronie internetowe;j:

https://soctechlab.org/festiwal/edycja-2023/rejestracja-ideathon/.

Rejestrowad sie mozna w terminie od 1.09. do 10.10.2023 r.

. Liczba miejsc jest ograniczona (maksymalnie 10 zespotéw).

Organizator w trakcie Hackathonu zapewni:

a) przestrzen do pracy zespotowej,

b) dostep do Internetu,

c) projektor multimedialny do prezentacji wynikéw prac,

d) zasilanie elektryczne,

e) wydzielong przestrzen do odpoczynku,

f) poczestunek, napoje oraz obiad.

W pozostatym zakresie kazdy Zespdt jest zobowigzany do korzystania z wiasnego
sprzetu.

Kazdy Zespot ponosi we wtasnym zakresie koszty udziatu w Ideathonie, w tym dojazdu.
Organizator zapewnia wsparcie mentorow podczas trwajgcego wydarzenia. Realizujgc
zadania w ramach Ideathonu, Zespoty bedg mogty zasiegngé porad osdéb
mentorujgcych co do planowanego rozwigzania. Zasiegniecie przez Zespd6t porady
u oséb mentorujgcych jest opcjonalne i nie skorzystanie z tej mozliwosci nie wptywa
w zaden sposéb na ocene projektu przez Komisje.

Podczas trwania ldeathonu Zespoty beda pracowaé nad stworzeniem projektu
rozwigzujgcego spotecznie waine problemy w obszarze réznorodnosci
w organizacjach.

Mentorami sg osoby specjalizujgce sie w danym temacie. Zadaniem Mentoréw w
czasie ldeathonu jest wsparcie Zespotdw, udzielanie porad, naprowadzanie na

wtasciwe rozwigzania oraz udzielanie odpowiedzi na ich pytania.
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Kazdy Zespdt otrzyma mozliwosc¢ skorzystania ze wsparcia mentoréw - ekspertéw,

ktérych wiedza i doswiadczenie pozwolg zbudowaé mu rozwigzanie maksymalizujgce

wykorzystanie dostepnych zasobdow.

W trakcie Ideathonu wyznaczono godziny, w ktérych Zespoty odbeda konsultacje

mentorskie.

Konsultacje z mentorami odbywac¢ sie beda w wyznaczonych miejscach przez

Organizatora.

Ideathon zakonczy sie prezentacjg stworzonych rozwigzan przed panelem Komisji

w celu wytonienia zwyciezcy.

W sktad Komisji wchodzg eksperci wskazani przez Organizatora reprezentujgcy sektor

administracji publicznej, organizacji pozarzgdowych oraz biznesu.

W przypadku gdy dany Zespdt nie wykona zadania i nie zaprezentuje finalnej wersji

tegoz zadania zostanie zdyskwalifikowany i nie bierze udziatu w wytonieniu zwyciezcy.

Organizator nie odpowiada za ewentualne problemy techniczne Zespotu, ktére mogg

utrudni¢ lub uniemozliwi¢ prezentacje finalnej wersji zadania i negatywne

konsekwencje powyzszego takie jak np. dyskwalifikacja.

Zespoty biorgce udziat w Ideathonie zaprezentuja przed Komisjg przygotowany

w trakcie trwania Ideathonu projekt.

Projekty beda oceniane na podstawie 5 minutowej prezentacji.

Zwyciezcy Ideathonu zostang wytonieni na podstawie ocen Komisji.

Decyzje Komisji zapadajg zwyktg wiekszoscig gtoséw.

Projekty zostang poddane ocenie na podstawie nastepujgcych kryteriéw:

a) witasciwa identyfikacja i opis problemu/wyzwania,

b) zgodnosc z tematem,

c) sposdbikompleksowosé rozwigzania problemu/wyzwania, dowiedzenie, ze jest to
najprostszy i najbardziej ekonomiczny sposdb rozwigzania problemu,

d) dostepnos¢ rozwigzania dla o0séb ze szczegdlnymi potrzebami, w tym
z niepetnosprawnoscia,

e) intuicyjnos$¢ obstugi,

f) prezentacja koncepcji oraz estetyka prezentacji,

g) brak wad prawnych.

40. Decyzje Komisji sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.
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Po uptywie wyznaczonego czasu zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek zmian
i poprawek w Projekcie. Zmiany i poprawki dokonane po uptywie wyznaczonego czasu
nie beda brane pod uwage przez Komisje.

W ramach Ideathonu wytonione zostang 3 miejsca. Zwycieskie Zespoty otrzymajg

nagrody adekwatne do zajetego miejsca.

Organizator oswiadcza, Ze nagrody s przyznawane na podstawie protokotu

sporzadzonego przez Komisje.

Nagrody w Konkursie w ramach Ideathonu:

a) Nagroda Gtéwna - W skfad nagrody wchodzg: ustuga mentoringu biznesowego dla
projektu; projekt i wdrozenie strony www, ustuga hostingu dla 1. strony oparte;j
na WordPressie, domeny i certyfikatu ssl dla projektu, udziat w projekcie
miedzynarodowym i wyjazd zagraniczny, zestawy ksigzek i gier zespotowych,
odziez reklamowa.

b) Nagroda za Il Miejsce - W sktad nagrody wchodzy: ustuga mentoringu
biznesowego dla projektu; projekt i wdrozenie strony www, ustuga hostingu dla
1. strony opartej na WordPressie, domeny i certyfikatu ssl dla projektu, zestawy
ksigzek i gier zespotowych, odziez reklamowa.

c) Nagroda za lll Miejsce - W sktad nagrody wchodza: projekt i wdrozenie strony
www, ustuga hostingu dla 1. strony opartej na WordPressie, domeny i certyfikatu
ssl dla projektu, zestawy ksigzek i gier zespotowych, odziez reklamowa.

Fundatorami nagréd w 1. Ideathonie Innowacji Spotecznych i Technologii s3: Agencja

Rozwoju Aglomeracji Wroctawskiej, Fundacja Stocznia oraz Fundacja SOC TECH LAB.

Zespot, ktéremu taka nagroda zostanie przyznana, aby maéc jg otrzymac, zobowigzany

bedzie do podpisania umoéw, potwierdzenia regulamindw i podjecia innych czynnosci

prawnych lub faktycznych, o ile bedzie to wymagane przez Organizatora i strony
trzecie. Brak wypetnienia tych wymogow bedzie rownoznaczny z rezygnacja przez

Zespot z otrzymania nagrody i zrzeczeniem sie przez Zespotu z wszelkich roszczen

o wydanie nagrody.

Zespot, ktéry otrzyma taka nagrode, nie jest uprawniony do dochodzenia od

Organizatora jakichkolwiek roszczen zwigzanych z tg nagroda.
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48. Nagrody zdobyte w Konkursie nie mogg zostaé sprzedane lub prawa do tych nagréd

nie moggy zostac przeniesione na osoby trzecie w ciggu 24 miesiecy od zakornczenia

Konkursu bez pisemnej akceptacji Organizatora.

49. Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrdd, jezeli zadne z rozwigzan

wypracowanych przez Zespot nie spetni wymogdw Konkursowych.

50. Przekazanie czesci nagrdd nastgpi podczas ldeathonu, a pozostatych w ustalonym

przez Organizatora czasie w porozumieniu z Laureatami Ideathonu.

V. Prawa autorskie

1.
2.

W drodze realizacji projektu moze zostaé wytworzona nowa wtasnos$é intelektualna.
Prawa do wytworzonej wtasnosci intelektualnej nalezg do autordw.

Witasnos¢ intelektualna wytworzona przez Organizatora jak i Uczestnika przed
rozpoczeciem ldeathonu pozostaje wtasnoscig stron.

Organizator ma jednak prawo wykorzystywania wizerunku wytworzonych projektéw
celem promocji Ideathonu, na zasadach licencji niewytagcznej, na co Zespdt wyraza
zgode.

W zamian za prawo do udziatu w Ideathonie, Zespot przekazuje Organizatorowi wyniki
swojej pracy w celu dalszego ich procedowania przez Organizatora w ramach
Ideathonu.

Organizator zastrzega sobie prawo do opublikowania rozwigzan Zespotéw, nie
naruszajgc przy tym praw autorskich powstatych dziet w celach promocyjnych.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wady prawne zadan realizowanych przez
Zespoty, a w szczegdlnosci za ewentualne roszczenia oséb trzecich wynikajgce
z naruszenia ich ddébr osobistych lub praw wtasnosci intelektualnej, w tym za
nieprzestrzeganie przepiséw ustawy z dnia 4.02.1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych w zwigzku z wykonywaniem zadan w trakcie Ideathonu.

Zespot oswiadcza, iz wszelkie wyniki pracy powstate podczas Ideathonu w momencie
ich materializacji w postaci projektéw, szkicow, makiet, rysunkéw, opiséw, zdjeé,
filméw, animacji, grafik, kodéw, prototypow, prezentacji lub w zmaterializowane
w jakiejkolwiek formie stanowig jego wtasng oryginalng, twérczos¢, nie zawierajg
zapozyczen oraz nie nasladujg innych utwordéw, w szczegdlnosci nie naruszajg

jakichkolwiek praw oséb trzecich.
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VI.

RODO

1. Administratorem danych osobowych jest Fundacja SOC TECH LAB, ul. Aleksandra

Kotsisa 35/6, 51-638 Wroctaw, KRS 0000517580, NIP 8982208260, REGON 022460256.

Administrator Danych Osobowych: ado@soctechlab.org.

Dane Uczestnikdw zbierane sg w celu zapisu na Wydarzenie oraz zapewnienia jego
poprawnej obstugi. Ponadto Dane Uczestnikdw w postaci wizerunku mogg by¢
wykorzystane w celu dokumentacyjnym oraz informacyjnym.

Dane osobowe, jakie bedzie zbierat Organizator to imie, nazwisko, email uczestnika,
afiliacja, motywacja uczestnictwa, potrzeby specjalne,nazwa zespotu oraz wizerunek
w postaci zdje¢, nagran audio i wideo nagrywanych w trakcie trwania Wydarzenia.
Zgoda na publikacje wizerunku jest wyrazona poprzez akceptacje Regulaminu
i moze by¢ cofnieta, jednakze cofniecie zgody nie wpltywa na zgodnos¢ z prawem
przetwarzania danych, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.
Podstawg prawng przetwarzania danych Uczestnikéw jest art. 6 ust. 1 lit. b
rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016,
tzn. przetwarzanie danych jest niezbedne do wykonania umowy, ktérg Uczestnik
zawiera poprzez rejestracje na wydarzenie zgodnie z Regulaminem.

Odbiorcami danych Uczestnikédw, w tym wizerunku zarejestrowanego w trakcie
Wydarzenia, moze byé Organizator oraz podmioty wspierajgce organizacje Wydarzenia
od strony logistycznej i technicznej, Partnerzy, Fundatorzy nagréd i Sponsorzy
wydarzenia, a takze instytucje uprawnione do przetwarzania danych na podstawie
obowigzujgcych przepisdw prawa.

Wizerunek bez powigzania z innymi danymi osobowymi moze by¢ wykorzystany w celu
promocji Organizatora oraz Wydarzenia bezterminowo o ile nie zostanie wczesniej
wycofana zgoda na publikacje wizerunku.

Podanie danych jest dobrowolne, jednakze ich niepodanie moze spowodowaé brak
mozliwosci uczestniczenia w Wydarzeniu.

Uczestnicy wyrazajg zgode na udostepnienie swojego adresu e-mail Partnerom,
Sponsorom, Fundatorom nagrdéd i innym osobom i podmiotom wspdtpracujgcym

z organizatorem wydarzenia.

10. Organizator nie zamierza przekazywac danych Uczestnikow do panstwa trzeciego.
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11. Uczestnicy majg prawo zgda¢ od Organizatora dostepu do swoich danych, ich

sprostowania, przenoszenia i usuniecia, a takze prawo do ograniczenia przetwarzania
danych.

12. W zwigzku z przetwarzaniem danych Uczestnikdw przez Organizatorow Uczestnikom
przystuguje réwniez prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego, ktorym jest

Prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

VIl. Wizerunek

Zapisanie sie na wydarzenie jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na zarejestrowanie przez
Organizatora wizerunku Uczestnika w ramach Wydarzenia w formie fotografii oraz materiatow
audiowizualnych. Organizatorowi oraz podmiotom wspierajgcym organizacje Wydarzenia od
strony logistycznej i technicznej, Partnerom, Fundatorom nagréd i Sponsorom
wydarzenia, przystuguje nieograniczone w czasie i przestrzeni terytorialnej prawo do
wykorzystywania fotografii oraz materiatdw wideo iaudiowizualnych w celu zwigzanym
zpromocjg Wydarzenia, w szczegdlnosci poprzez publikacje na witasnych stronach

internetowych, w mediach spotecznos$ciowych oraz wtasnych kanatach informacyjnych.

VIIl. Postanowienia ogélne

1. W uzasadnionych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany
postanowien niniejszego Regulaminu.

2. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci wynikajgcej z tytutu odwotania lub
zmiany daty Wydarzenia, wszelkie roszczenia z tego tytutu sg wytgczone.

3. W sprawach nieregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy kodeksu
cywilnego.

4. Wszelkie naruszenia Regulaminu a w szczegdlnosci podanie nieprawdziwych danych
osobowych, plagiat lub naruszenie przepisdw prawa upowaznia Organizatora do

wykluczenia Uczestnika z Wydarzenia.

Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem publikacji.



